
 فایل راهنمای پیشنهادی

با ابزارهای هوش مصنوعی هست . این  در جشنوارهبرای ساخت آثار خود  دانشجو معلماناین فایل جهت آشنایی 

وجود ندارد . استفاده از هر ابزاری آزاد  هاآنبه شماست و هیچ اجباری برای استفاده از  شنهادیپابزارها جهت 

 , storylineی رایج مانند اابزار باید هوش مصنوعی باشند و استفاده از نرم افزاره حتماًهست .دقت کنید 

captivate  از دور مسابقه  شودیمدرست  افزارهانرمو آثاری که با این  شودینمو امثال آن هوش مصنوعی حساب

 . خواهند شدحذف 

 های آموزشی هوشمندسایتابزارهای هوش مصنوعی برای طراحی وب: 

. Wix ADI Artificial Design Intelligence 

 ساده سؤالسایت بر اساس پاسخ به چند طراحی خودکار وب :کاربرد. 

 دارای ابزارهای آموزشیواکنش گراسازی زیاد، طراحی امکان شخصی :مزیت ،. 

 رابط کاربری زیبا، افزودن بلاگ، ویدئو، آزمون، فروشگاه و :هاقابلیت... 

 

. Durabl 

 ساخت سایت در کمتر از یک دقیقه با هوش مصنوعی :دکاربر. 

 های سریع آموزشی با ظاهر زیبامناسب برای پروژه :مزیت. 

 بات، فرم بازخوردامکان ادغام ابزارهای تحلیلی، چت :هاقابلیت. 

 

. Framer AI 

 های پویا با تجربه کاربری بالاطراحی سایت :کاربرد UX/UI پیشرفته. 

 های آموزشی جذاب و مدرنسایتمناسب برای  :مزیت. 

 ها، تعامل بصری، ریسپانسیو عالیپشتیبانی از انیمیشن :هاقابلیت. 

 

. 10Web AI Website Builder 



 طراحی سایت بر بستر وردپرس با کمک هوش مصنوعی :کاربرد. 

 ترکیب قدرت وردپرس با طراحی سریع و ساده :مزیت. 

 پشتیبانی از :هاقابلیت LMSای آموزشی، مدیریت محتواه، پلاگین. 

 

. Zyro by Hostinger 

 طراحی سایت آموزشی با قابلیت کشیدن و رها کردن :کاربرد drag & drop. 

 سبک، سریع، مناسب برای یادگیری تطبیقی :مزیت. 

 ابزار نوشتن متن با :هاقابلیت AI ،پیشنهاد محتوایی هوشمند ،SEO خودکار. 

 

6. Webflow + ChatGPT یا GPT API 

 بات هوشمندای با افزودن چتساخت سایت آموزشی کاملاً سفارشی و حرفه :کاربرد. 

 شدهیسازیشخصهای پیشرفته با تجربه یادگیری مناسب برای پروژه :مزیت. 

 تعامل عمیق با کاربر، استفاده از :هاقابلیت NLPپشتیبانی چندزبانه ،. 

 

. Builder.ai 

 یسیکد نوسایت یا حتی اپلیکیشن بدون نیاز به ساخت وب :کاربرد. 

 ها یا معلمانبهینه برای آموزشگاه :مزیت. 

 سازی فرآیند یادگیری، طراحی سریع و امنشخصی :هاقابلیت. 

 

 

 سایت هوشمند برای آموزش ریاضی و زبانجدول مقایسه ابزارهای طراحی وب



 AI ابزار
مناسب برای 

 آموزش ریاضی؟

برای مناسب 

 آموزش زبان؟
 نقاط قوت ویژه

های هوشمند قابلیت

 مرتبط با آموزش

Wix ADI 

مناسب برای نمایش 

درس، آزمون، و 

 محتوای تصویری

عالی برای آموزش 

زبان با ویدئو، صوت 

 و فرم تمرین

طراحی بصری زیبا، 

drag & drop ساده 

پیشنهاد طراحی بر 

اساس هدف سایت، 

اضافه کردن آزمون و 

تعاملفرم   

Webflow + 

GPT API 

بسیار مناسب برای 

های ساخت تمرین

تعاملی ریاضی و حل 

گامبهگام  

مناسب برای 

های باتچت

ای و تعامل مکالمه

 گفتاری

ریزی، برنامهکاملاً قابل

پذیرانعطاف  

اتصال مستقیم به 

بات آموزشی، چت

یادگیری تطبیقی، 

NLP برای فهم متن 

10Web AI + 

WordPress 

LMS 

مناسب برای ساخت 

های ریاضی با دوره

 سطوح مختلف

بسیار مناسب برای 

های ساخت دوره

زبان با ساختار 

 مشخص

پشتیبانی از 

های آموزشیپلاگین  

 LearnPress مثل

هوشمند،  ارائه دوره

ای، پیشرفت مرحله

آزمون و تمرین 

 هوشمند

 

 :ریاضی آموزش –مثال کاربردی 

 یا کسرها، ابزار ضربجدول، مثلاً دسایت برای آموزش مفاهیم پایه ریاضی طراحی کنیوب هید یکاگر بخوا

  Webflow + GPT API توانیدخیلی خوبه چون می: 

 ریاضی استفاده کنی سؤالاتبات برای حل از چت 

  طراحی کنی گامبهگامتمرین 

 کاربر رو بر اساس عملکردش به مسیر مناسب هدایت کنی 

 :زبان آموزش –مثال کاربردی 

یا  Wix ADIهای شنیداری یا مکالمه، ابزارهایی مثل برای آموزش زبان انگلیسی یا عربی، مثلاً مهارت

10Web AI  چون هستند، العادهفوق: 

 دهیدفایل صوتی و ویدئویی قرار  یدتوانیم 

 یدای یا درست/نادرست طراحی کنهای چهارگزینهآزمون 



 از ابزار NLP یدبرای تشخیص و تصحیح تلفظ استفاده کن 

 

های و با استفاده از ابزار یسیکد نوسایت آموزشی برای درس ریاضی پایه هفتم بدون نیاز به برای ساخت یک وب

دهم که چگونه به شما توضیح می گامبهگاماستفاده کنید. در ادامه  Wixتوانید از پلتفرم هوش مصنوعی، می

سایت به شما کمک باشد. این وب شینماقابلسایت آموزشی برای درس ریاضی بسازید که در مرورگر یک وب

 .اضافه کنید یراحتبههای هوش مصنوعی را ها و ویژگیکند تا محتوای آموزشی، تمرینمی

 Wix : ایجاد حساب در1گام 

  https://www.wix.com.برویدWix سایت به وب .1

 .کلیک کنید و اطلاعات خود را وارد کنید Sign Upاگر حساب کاربری ندارید، روی گزینه  .2

 .اگر حساب دارید، وارد شوید .3

 

 Wix ADI Artificial Design Intelligence : انتخاب قالب و استفاده از2گام 

 .را انتخاب کنید Create New Siteی اصلی گزینه کاربری، در صفحه حساببهپس از ورود  .1

سایت آموزشی، سایت خود را انتخاب کنید. برای ساخت یک وبشود که نوع وباز شما خواسته می .2

 .را انتخاب کنید Online Coursesیا  Educationگزینه 

 Wix ADI Artificial Designخواهید از پرسد که آیا میاز شما می Wix سپس .3

Intelligence سایت خود را دهد که طراحی وباستفاده کنید. این ابزار به شما این امکان را می

را  Start with Wix ADIانجام دهید. برای شروع، گزینه  یسیکد نوو بدون نیاز به  یراحتبه

 .انتخاب کنید

 

 Wix ADI سایت آموزشی با: ایجاد وب3گام 

ساده در مورد سایت خود پاسخ  سؤالشود تا چند ، از شما خواسته میWix ADIپس از انتخاب  .1

 :دهید

o وارد کنید "ریاضی پایه هفتم"مانند  :نام سایت. 

https://www.wix.com/


o را انتخاب کنید "آموزش ریاضی"یا  "آموزش آنلاین"هایی مانند گزینه :هدف سایت. 

2. Wix کندهای شما طراحی میپاسخسایت شما را بر اساس به طور خودکار وب. 

 .نمایش آن را مشاهده کنیدتوانید پیششود و میدر این مرحله، قالب اولیه سایت شما ساخته می .3

 

 سایتسازی وب: ویرایش و شخصی4گام 

کلیک کنید تا وارد ویرایشگر سایت  Edit Site، روی گزینه Wix ADI سایت باپس از ایجاد وب .1

 .شوید

 :صفحه اول .2

o سایت به وب: »مثالعنوانبهتوانید یک معرفی از سایت خود بنویسید. ی اول، میدر صفحه

ها و توانید دروس ریاضی، تمرینآموزشی ریاضی پایه هفتم خوش آمدید! در اینجا شما می

 «.های مرتبط را پیدا کنیدآموزش

o  برای افزودن متن، از ابزارText د کنیداستفاده کنید و محتوای خود را وار. 

 :اضافه کردن صفحات جدید .3

o برای هر درس، یک صفحه جداگانه بسازید. برای مثال: 

  عددهای صحیح :1درس 

  کسرها :2درس 

  مساحت و محیط :3درس 

o  برای این کار، از بخشPages در ویرایشگر Wix استفاده کنید و صفحات جدید اضافه کنید. 

 :افزودن محتوای درسی .4

o توانید از ابزار برای هر درس، میText برای نوشتن توضیحات استفاده کنید. 

o توانید تصاویر و ویدئوهای آموزشی از منابع مختلف یوتیوب یا آپلود خودتان اضافه همچنین می

 .کنید

 

 ها و ارزیابی: افزودن تمرین5گام 

 .کنیدهایی برای تمرین و ارزیابی اضافه توانید فرمبرای هر درس، می .1

 :ساده مثل سؤالاستفاده کنید تا یک فرم تمرین بسازید. برای مثال، یک  Wix در Formsاز ابزار  .2



o از این اعداد صحیح است؟ کیکدام» :سؤال 

 7, 0, 5, 3-ها: گزینه 

o  :3-پاسخ درست 

 .ها را در صفحات مربوط به هر درس قرار دهید، فرمسؤالاتپس از طراحی  .3

 

 های هوش مصنوعیقابلیت: استفاده از 6گام 

استفاده کنید. این  Wix Chatتوانید از کاربران، می سؤالاتبرای افزودن تعامل بیشتر و پاسخگویی به  .1

 .کاربران ایجاد کنید سؤالاتبات برای پاسخگویی به دهد یک چتابزار به شما امکان می

های باتای استفاده از چتبر Tidio Chatتوانید از ابزارهای هوش مصنوعی مانند همچنین، می .2

 .کاربران در مورد مسائل ریاضی پاسخ دهند سؤالاتتوانند به ها میباتهوشمند استفاده کنید. این چت

 

 : افزودن سیستم پیگیری پیشرفت7گام 

استفاده کنید. این ابزار به شما  Wix Member Areaتوانید از برای پیگیری پیشرفت کاربران، می .1

 .های آموزشی پیگیری کنیدها را در دورهنام کنید و پیشرفت آنتا اعضای سایت را ثبتدهد اجازه می

های خود را مشاهده کرده و تواند وارد حساب خود شود و دروس و تمرینآموز می، هر دانشبیترتنیابه .2

 .پیشرفت خود را بررسی کند

 

 سایتسازی بیشتر وب: شخصی8گام 

سایت خود را تغییر دهید. شما توانید ظاهر وب، میWix در ویرایشگر Designبا استفاده از بخش  .1

 .و نیاز خود تنظیم کنید قهیباسلها، و طراحی صفحه را متناسب ها، فونتتوانید رنگمی

« منابع اضافی»یا « تماس با ما»، «درباره ما»های مختلف مانند برای افزودن بخش Addاز ابزار  .2

 .استفاده کنید

 

 سایتانتشار وب: 9گام 



در گوشه بالای صفحه کلیک  Publishپس از اتمام طراحی و افزودن محتوای آموزشی، روی گزینه  .1

 .کنید

یا  yoursite.wixsite.com :مانند دهدبه شما یک دامنه رایگان اختصاص می Wixدر این مرحله،  .2

 .توانید دامنه اختصاصی خود را به سایت اضافه کنیدمی

 .توانند از آن برای یادگیری ریاضی استفاده کنندسایت شما آماده است و کاربران میوبپس از انتشار،  .3

 

 خروجی نهایی در مرورگر

سایت شما به شکل زیر نمایش داده کنید، وبپس از انتشار، وقتی آدرس سایت خود را در مرورگر وارد می

 :شودمی

 ها و دروس مختلفصفحه اصلی با معرفی دوره. 

  دارای صفحه مخصوص به خود با توضیحات، تصاویر و ویدئوهاهر درس. 

 های تمرین و ارزیابی برای هر درسفرم. 

 کاربران سؤالاتبات هوشمند برای پاسخگویی به چت. 

 آموزانسیستم پیگیری پیشرفت دانش. 

 

 گیرینتیجه

سایت آموزشی برای درس ریاضی پایه توانید یک وب، شما میWix ADIو ابزار  Wixبا استفاده از پلتفرم 

اهد ها خوها، و ارزیابیسایت شامل دروس، تمرینباشد. این وب شینماقابلهفتم بسازید که در مرورگر به راحتی 

 .تواند به تجربه کاربری بهتری تبدیل شودبود و با استفاده از هوش مصنوعی می

 

 

 

 

 
 



 ایی ساخت اپلیکیشن آموزشی حرفهابزارهای هوش مصنوعی برا 

Adalo + ChatGPT API 

 بات هوشمندساخت اپلیکیشن بدون کدنویسی + اتصال به چت :کاربرد 

 رابط گرافیکی عالی، قابلیت اتصال به :مزایا API های هوش مصنوعی، ساخت فرم، آزمون، مسیر

 یادگیری پویا

 ویژگی AI: استفاده از ChatGPT  ،تمرین زبانی، آموزش مفهومیبرای تعامل متنی 

 

 FlutterFlow + Firebase ML 

 ساخت اپلیکیشن با رابط گرافیکی در :کاربرد Flutterمناسب موبایل و وب ، 

 سازی تجربه کاربرهای یادگیری ماشین و شخصیامکان افزودن مدل :مزایا 

 ویژگی AI: شی پویاگر، اتصال به دیتای آموزتشخیص متن، تحلیل صدا، سیستم توصیه 

 

 Thunkable + GPT Integration 

 های آموزشی ساده و جذاب با امکانات تعاملیساخت اپلیکیشن :کاربرد 

 هاهای دانشجویی و جشنوارهمحیط بدون کدنویسی، مناسب برای پروژه :مزایا 

 ویژگی AI: افزودن دستیار هوشمند، سیستم پاسخ به سوالات، بررسی تلفظ زبان 

 

4. Appgyver + REST API برای اتصال به AI هامدل 

 های آموزشی چندپلتفرمی با امکانات گستردهطراحی اپلیکیشن :کاربرد 

 سازی و اتصال به سرورهای هوش مصنوعیقدرت بالا در شخصی :مزایا 

 ویژگی AI: هایقابلیت دریافت محتوا از مدل GPTپیشنهاد درس و تمرین بر اساس عملکرد ، 

 



Glide Apps + Google Sheets + AI Add-ons 

 های آموزشی از طریقساخت سریع اپلیکیشن :کاربرد Google Sheet 

 ساده، مناسب برای طراحی :مزایا MVP آموزشی یا نمونه اولیه 

 ویژگی AI: هایسازی شده با کمک دادهها، مسیرهای یادگیری شخصیتحلیل پاسخ Sheet 

 

 Microsoft Power Apps + Azure AI 

 ای با هوش مصنوعی مایکروسافتای سازمانی یا مدرسههای حرفهاپلیکیشن :کاربرد 

 های آموزشی، امنیت بالاقدرت بالا، یکپارچه با سیستم :مزایا 

 ویژگی AI: بات آموزشیتحلیل زبان، ترجمه، پردازش گفتار، تحلیل تصویر، چت 

 

Kodika iOS/Android + AI APIs 

 ای بدون نیاز به کدنویسیاپ موبایلی با طراحی حرفه ساخت :کاربرد 

 رابط کاربری شبیه :مزایا SwiftUIمحورهای آموزشی کودک، مناسب برای اپلیکیشن 

 ویژگی AI: های تعاملی با هوش مصنوعیافزودن سیستم تشخیص گفتار، بازی 

 

 :پیشنهاد ویژه برای آموزش ریاضی و زبان

 ویژگی خاص مناسب برای ابزار

Adalo + ChatGPT ای و تمرین تعاملیبات مکالمهساخت چت آموزش زبان 

FlutterFlow + Firebase ML حل سوالات ریاضی و توصیه مسیر یادگیری آموزش ریاضی 

Thunkable + GPT ندپستمرین هوشمند + طراحی گرافیکی کودک زبان/ریاضی 

 

 یسیکد نوبدون  Adalo + ChatGPT گام ساخت اپلیکیشن آموزشی بابهمراحل گام 



 :هدف پروژه

مند و بات هوشساخت یک اپلیکیشن آموزشی ساده مثلاً یادگیری زبان یا ریاضی پایه، با قابلیت تعامل با چت

.دریافت تمرین و بازخورد

 Adalo نام و ورود به: ثبت1مرحله 

 آدرسhttps://www.adalo.com:  

 نام کنبا ایمیل یا حساب گوگل ثبت. 

  گزینهCreate New App رو بزن. 

 انتخاب کن: Mobile App → قالب خالی Blank → مثلاً اسم اپلیکیشن "MathBot" یا 

"LearnLang AI". 

 : طراحی صفحات اصلی اپ2مرحله 

 :Welcome Screen ییآمد گوخوشصفحه  .1

o  / نامثبتدکمه ورود 

 :Home صفحه اصلی .2

o پیشرفت پیگیری – باتچت – تمرین –های: شروع آموزش گزینه 

 :بات آموزشیصفحه چت .3

o فیلد ورود متن + دکمه ارسال 

o با اتصال به ChatGPT API سازیمش بدون اتصال واقعییا مدل فرضی فعلاً می 

 :هاها و تمرینصفحه درس .4

o ها، هر درس دارایفهرستی از درس: 

 کوتاه توضیح 

 ای یا پرسش/پاسختمرین چندگزینه 

 

 Internal Collections : افزودن پایگاه داده داخلی3مرحله 

 :Database در بخش

https://www.adalo.com/


 بساز: 

o Users کاربران با نام و ایمیل 

o Lessons ها با عنوان، موضوع، سطح، محتوادرس 

o Exercises ها، پاسخ صحیح، گزینهسؤالها: تمرین 

o User Progress هر کاربر پیشرفت 

 

 بات آموزشی: طراحی رابط چت4مرحله 

 :شویدوصل  ChatGPT به هیدخوااگر می

  :keys-https://platform.openai.com/account/apiبرو به .1

 دریافت کن API کلید .2

 :استفاده کن Custom Actionsاز  Adalo در .3

o  اکشن سفارشی بسازیک 

o URL: https://api.openai.com/v1/chat/completions 

o متد: POST 

o Headers: 

 Authorization: Bearer YOUR_API_KEY 

 Content-Type: application/json 

o Body: 
o { 

o   "model": "gpt-3.5-turbo", 

o   "messages": [{"role": "user", "content": " متنی

 [{"که کاربر نوشته

o } 

o روجی پاسخ رو در یک فیلد متنی نشون بدهخ 

 ها: طراحی بخش تمرین5مرحله 

  ،گزینه، دکمه ارسال ۴صفحه تمرین: یک سؤال 

  در دیتابیس ثبت →اگر گزینه درست انتخاب شد: پیام تبریک 

https://platform.openai.com/account/api-keys


  تمرین ادامه به تشویق →اگر اشتباه بود: نمایش پاسخ درست 

 : پیگیری پیشرفت کاربر6مرحله 

  شدههای درست، زمان صرفشده، درصد پاسخهای حلنمودار یا لیست تعداد تمریننمایش 

 سازی نتایج در مجموعه ذخیرهUser Progress 

 : تنظیمات نهایی و انتشار7مرحله 

 تست کن اپلیکیشن رو با چند حساب کاربری فرضی 

 بر اساس نیاز طراحی گرافیکی رو بهبود بده 

 از طریق یتوانیم Adalo  نسخهProgressive Web App  یا حتی نسخهiOS/Android 

 بگیری

 :خروجی نهایی

  توانیماپلیکیشنی که: 

o درس بده 

o تمرین بده 

o با کاربر چت کنه 

o عملکردش رو پیگیری کنه 

وزان آمکه به دانش است شروع کنیم. هدف این اپلیکیشن این درس ریاضی پایه هفتم! بیایید پروژه رو با 

 سؤالاتبات هوشمند برای پاسخگویی به ها رو بررسی کنه و از یک چتریاضی پایه هفتم آموزش بده، تمرین

 .شوداستفاده 

 

 



  ساخت اپلیکیشن آموزشی ریاضی پایه هفتم با گامبهگاممراحلAdalo + ChatGPT  

 :هدف

 رو آموزش بدههای مختلف ریاضی پایه هفتم طراحی یک اپلیکیشن که درس. 

 آموزهای دانشها و امکان بررسی پاسخفراهم کردن تمرین. 

 و رفع اشکال سؤالاتبات برای پاسخ به استفاده از چت. 

 Adalo نام و ورود به: ثبت1مرحله 

 .نام کنبرو و با حساب گوگل یا ایمیل ثبت Adalo سایتوببه  .1

 .کلیک کن Create New Appبعد از ورود به داشبورد، روی گزینه  .2

 .انتخاب کن Mobile Appنوع اپلیکیشن رو  .3

 .رو انتخاب کن Blank Appها، از میان قالب .4

 ."MathBot 7th Grade" اسم اپلیکیشن رو بزار مثلاً  .5

 

 : طراحی صفحات اصلی اپلیکیشن2مرحله 

 :Welcome Screen ییآمد گوخوشصفحه  .1

o نام برای کاربرانهای ورود یا ثبتآمد و دکمهیک متن خوش. 

o انتخاب زبان برای شروع، فقط فارسی بزاریم. 

 :Home صفحه اصلی .2

o های مختلفگزینه: 

 "هادرس" 

 "هاتمرین" 

 "باتچت" 

 "پیشرفت" 

 :Lessons هاصفحه درس .3

o های ریاضی پایه هفتم، مثلاًفهرستی از درس: 

 «عددهای صحیح» 

https://www.adalo.com/
https://www.adalo.com/


 «کسرها» 

 «مساحت و محیط» 

 :Exercises هاصفحه تمرین .4

o ای یا باز سؤال و پاسخهای چندگزینههر درس شامل تمرین. 

 :Chatbot باتصفحه چت .5

o بات جواب بدهرو وارد کنه و چت سؤالاتشتواند کاربر می. 

o استفاده از ChatGPT API  و رفع اشکال سؤالاتبرای پاسخ به. 

 Internal Collections داخلی: طراحی پایگاه داده 3مرحله  

 :موارد زیر رو ایجاد کن Databaseسازی اطلاعات کاربر و نتایج، در قسمت برای ذخیره

1. Users کاربران: 

o فیلدها: نام، ایمیل، تاریخ عضویت 

2. Lessons هادرس: 

o فیلدها: عنوان درس، توضیحات، سطح 

3. Exercises هاتمرین: 

o ها، پاسخ درستفیلدها: سؤال، گزینه 

4. User Progress پیشرفت کاربران: 

o امتیازهاکامل شدههای فیلدها: نام کاربر، درس ، 

 

 بات آموزشی: طراحی رابط چت4مرحله  

 :ChatGPT برای اتصال به

 .دریافت کن  APIبرو و کلیدAPI ChatGPT به  .1

 :استفاده کن Custom Actionsاز  Adalo در .2

o Create Action → Custom Action → وارد کن URL: 

https://api.openai.com/v1/chat/completions 

o متد: POST 

https://platform.openai.com/account/api-keys
https://platform.openai.com/account/api-keys


o Headers: 
 Authorization: Bearer YOUR_API_KEY 
 Content-Type: application/json 

o Body: 
o { 

o   "model": "gpt-3.5-turbo", 

o   "messages": [{"role": "user", "content": "یسؤال 

 [{"که کاربر نوشته

o } 

o  بده نشانخروجی رو در یک فیلد متنی. 

 

 Exercises ها: طراحی بخش تمرین5مرحله 

 :صفحه تمرین .1

o هر تمرین شامل یک سؤال با چهار گزینه برای انتخاب. 

o دکمه ارسال برای بررسی پاسخ. 

o  ،پیام تبریک بده و امتیاز به دیتابیس اضافه کناگر پاسخ درست بود. 

o  بده و گزینه درست رو نمایش بده نشاناگر اشتباه بود، پیام اصلاحی. 

 :برای هر درس، چند تمرین طراحی کن .2

o  چند سؤال مانند"عددهای صحیح"برای مثال، برای درس ،: 

 «چیست؟ 3از  ترکوچکو  5-تر از عدد صحیح بزرگ» 

 «-7 + 3  چیست؟برابر با» 

 : پیگیری پیشرفت کاربر6مرحله 

 :Progress در صفحه پیشرفت .1

o گویی برای هر درسنمایش درصد درست. 

o نمایش نمودار از پیشرفت در هر درس. 

o  استفاده ازUser Progress برای ذخیره امتیازها و پیشرفت هر کاربر. 



 : تنظیمات نهایی و انتشار7مرحله 

 .نمایش اپلیکیشن رو چک کنپیش .1

 .است فهمقابلاطمینان حاصل کن که رابط کاربری ساده و  .2

 .زمانی که همه چیز آماده شد، اپلیکیشن رو تست کن .3

یک  یتوانیماستفاده کن، یا  Android و iOS هایبرای انتشار اپلیکیشن روی پلتفرم Adaloاز  .4

Progressive Web App بسازی که کاربر بتونه در مرورگر هم استفاده کنه. 

 :خروجی نهایی

 اپلیکیشنی که: 

o دهدیمهای مختلف ریاضی پایه هفتم رو به کاربران آموزش درس. 

o دکنهای مختلف برای هر درس ارائه میتمرین. 

o بات هوشمندی برای رفع اشکال و پاسخ به سوالات دارهچت. 

o کنهپیشرفت کاربر رو پیگیری می. 

 

 .دآموزان مفید باشهای آموزش آنلاین یا حتی استفاده فردی دانشبرای کلاس دناتواین اپ می

 

 

 

 

 

 

 



  شدهیسازیشخصیادگیری ابزارهای هوش مصنوعی برای 

 

ای از ابزارها ، مجموعهابزارهای هوش مصنوعیبا استفاده از  شدهیسازیشخصیادگیری سازی برای پیاده

آموزان را توانند نیازهای فردی دانشتوانند به شما در این زمینه کمک کنند. این ابزارها میوجود دارند که می

 ترین وبرای هر کاربر ایجاد کنند. در اینجا تعدادی از مهم یفردمنحصربهشناسایی کرده و تجربه یادگیری 

 :شودابزارها برای این هدف معرفی می نیمؤثرتر

Socrative 

 شرح: Socrative آموزان یک ابزار هوش مصنوعی است که برای ارزیابی و نظارت بر پیشرفت دانش

ها، پیشرفت هر ها و فعالیتتواند با استفاده از آزموناست. این ابزار می شدهیطراحدر زمان واقعی 

 .را ارائه دهد شدهیسازیشخصخودکار محتوای  رطوبهآموز را بررسی کرده و دانش

 های هوشمند، و آزمون سؤالاتبا استفاده از  :سازیهای شخصیویژگیSocrative تواند نقاط می

 .ها را با تمرینات و محتوای مرتبط هدایت کندآموزان را شناسایی کند و آنقوت و ضعف دانش

 هامزیت: 

o امکان پیگیری پیشرفت هر فرد 

o بازخورد خودکار ارائه 

o آموزهای دانشتطبیق محتوای آموزشی بر اساس پاسخ 

Knewton 

 شرح: Knewton  خاص برای ارائه یادگیری  طوربهیک پلتفرم هوش مصنوعی است که

آموزان، های آموزشی و رفتار دانشداده لیوتحلهیتجزاست. این ابزار با  شدهیطراح شدهیسازیشخص

 .کندآموز تنظیم میمحتوای آموزشی و تمرینات را بر اساس نیازها و پیشرفت هر دانش

 سازیهای شخصیویژگی: Knewton آموز را تشخیص دهد و مطالب تواند سطح دانش هر دانشمی

تنها محتوای مناسب برای خود را  آموزدانش کهیطوربهرا مطابق با نیازهای فردی او تنظیم کند، 

 .دریافت کند

 هامزیت: 

o سازی رفتار یادگیریهای پیشرفته برای شبیهالگوریتم 

o سازی محتوای آموزشی به صورت دینامیکشخصی 

o آموزهای پیشرفت دانشتجزیه و تحلیل دقیق داده 



 DreamBox 

 شرح: DreamBox  یک سیستم آموزشی مبتنی بر هوش مصنوعی است که برای تدریس ریاضی

سازی تجربیات آموزشی طراحی شده است. این ابزار با استفاده از یادگیری ماشینی، توانایی شبیه

 .آموز را داردبرای هر دانش شدهیسازیشخص

 سازیهای شخصیویژگی: DreamBox ز را بررسی کرده و آموبه طور مداوم نیازها و عملکرد دانش

 .کند تا بهترین تجربه یادگیری ممکن را فراهم کندبه صورت خودکار مسیر یادگیری او را تنظیم می

 هامزیت: 

o  در هر سطح شدهیسازیشخصارائه دروس 

o  خاص برای بهبود عملکرد یهاشنهادیپتحلیل رفتار یادگیری و ارائه 

o ومسازی تجربیات فردی و بازخورد مداامکان شبیه 

Quizlet 

 شرح: Quizlet و  هافلش کارتکند تا با استفاده از آموزان کمک میابزاری است که به دانش

 .، مطالب درسی خود را مرور کنندشدهیسازیشخصهای آزمون

 آموز ها را بر اساس نیازهای فردی دانشتواند تمرینات و آزموناین ابزار می :سازیهای شخصیویژگی

 .ها را پیگیری کندپیشرفت آنطراحی کند و 

 هامزیت: 

o  آموزشی متناسب با نیازهای هر فرد یهافلش کارتامکان ساخت 

o آموزبازخورد آنی بر اساس عملکرد دانش 

o سؤالاتهای هوش مصنوعی برای تنظیم سطح دشواری و نوع استفاده از الگوریتم 

CogBooks 

 شرح: CogBooks  یک پلتفرم آموزشی است که از هوش مصنوعی برای ایجاد مسیرهای یادگیری

های آموزشی، تجربه یادگیری هر فرد را بر کند. این ابزار با استفاده از دادهاستفاده می شدهیسازیشخص

 .کنداساس نیازهای خاص او تنظیم می

 سازیهای شخصیویژگی: CogBooks کند و ا تنظیم میبه طور هوشمند محتوای آموزشی ر

 .کندآموز طراحی میهای عملکردی و الگوهای یادگیری دانشفرآیند یادگیری را بر اساس داده

 هامزیت: 

o آموزسازی دقیق بر اساس تحلیل پیشرفت و نیازهای دانششخصی 



o دقیق طوربههای یادگیری داده لیوتحلهیتجز 

o امکان ارائه منابع آموزشی متناسب با سطح فرد 

Duolingo 

 شرح: Duolingo های یادگیری زبان است که از هوش مصنوعی برای ترین اپلیکیشنیکی از محبوب

روس و آموز، دکند. این ابزار با پیگیری پیشرفت هر دانشسازی مسیر یادگیری زبان استفاده میشخصی

 .کندهای فرد تنظیم میها را متناسب با نیازها و تواناییتمرین

 این ابزار به طور مداوم مسیر یادگیری را مطابق با عملکرد و بازخوردهای  :سازیشخصیهای ویژگی

اد آموز ایجهای بیشتری برای دانشکند که چالشتنظیم می یاگونهبهکند و مطالب را فرد تنظیم می

 .کند

 هامزیت: 

o های هوش مصنوعی برای تنظیم سطح دشواریالگوریتم 

o  بازخورد آنیپیگیری پیشرفت و ارائه 

o سازی کامل یادگیری بر اساس نیازهای فردیشخصی 

 Edmentum 

 شرح: Edmentum  در مدارس است.  شدهیسازیشخصیک پلتفرم هوش مصنوعی برای یادگیری

کند تا دروس و تمرینات خود را بر اساس نیازهای فردی آموزان کمک میاین ابزار به معلمان و دانش

 .تنظیم کنند

 سازیخصیهای شویژگی: Edmentum ها را تنظیم خودکار محتوای درسی و ارزیابی طوربه

 .آوردآموز فراهم میبرای هر دانش شدهیسازیشخصکند و تجربیات یادگیری می

 هامزیت: 

o آموزانامکان ارزیابی مداوم دانش 

o تنظیم محتوای درسی بر اساس نیازهای فردی 

o  شدهیسازیشخصآموزشی و تمرینات  یهاشنهادیپارائه 

 Smart Sparrow 

 شرح: Smart Sparrow  خاص برای  طوربهیک پلتفرم آموزشی مبتنی بر هوش مصنوعی است که

دهد که محتوا و است. این ابزار به شما این امکان را می شدهیطراحهای آنلاین سازی آموزششخصی

 .آموز ارائه دهیدبرای هر دانش شدهیسازیشخصهای ارزیابی



 سازیهای شخصیویژگی: Smart Sparrow تواند مسیر یادگیری را با توجه به پیشرفت و می

 .ها ارائه دهدآموز تنظیم کند و محتوای آموزشی متناسب با آننیازهای فردی هر دانش

 هامزیت: 

o سازی تجربیات آموزشی برای هر فردشبیه 

o  دینامیک صورتبهامکان تنظیم محتوای درسی 

o آموزانها و ارائه بازخورد مداوم به دانشتحلیل داده 

 

 گیرینتیجه

ند. با دار مؤثر طوربهسازی فرآیند یادگیری را ابزارهای هوش مصنوعی که در اینجا معرفی شدند، توانایی شخصی

آموز ایجاد کنید که بر اساس برای هر دانش فردمنحصربهتوانید یک تجربه آموزشی استفاده از این ابزارها می

شود. انتخاب ابزار مناسب بستگی به نوع درس، سطح نیازها، سطح دانش و عملکرد فردی او تنظیم می

 .دارد ازیموردنآموزان و امکانات دانش

 

هد خوااست و می مفاهیم کسرهاآموزان کلاس هفتم در حال تدریس فرض کنید یک معلم ریاضی برای دانش

آموزانی که مشکل دارند، استفاده کند تا به دانش شدهیسازیشخصاز ابزارهای هوش مصنوعی برای یادگیری 

سازی از نحوه استفاده از این ابزارها برای تدریس ریاضی و شخصی گامبهگامکمک کند. در اینجا یک مثال 

 .یادگیری آورده شده است

 آموزدانش: شناسایی مشکل و نیازهای 1گام 

برای ارزیابی اولیه استفاده کند.  Quizletیا  Socrativeتواند از یک ابزار هوش مصنوعی مانند معلم ابتدا می

 .آموزان را شناسایی کندکنند تا مشکلات و نقاط ضعف دانشاین ابزارها به معلم کمک می

1. Socrative: 

o کندمعلم یک آزمون کوتاه درباره کسرها طراحی می. 

o آموزان آزمون را انجام دادند، پس از اینکه دانشSocrative  بلافاصله نتایج را به معلم ارسال

 .کندمی



o آموزان در مفاهیم خاصی مانند جمع و تفریق کسرها دهد که کدام دانشاین ابزار نشان می

 .مشکل دارند

o آموزانی که نیاز به کمک بیشتری دارند، شناسایی کندتواند دانشمعلم می. 

2. Quizlet: 

o  معلم ازQuizlet  کندو تمرینات استفاده می هافلش کارتبرای ایجاد. 

o که شامل مفاهیم کسرها هستند، پاسخ دهند ییهافلش کارتتوانند به آموزان میدانش. 

o Quizlet را مطابق با  هافلش کارتآموز را پیگیری کرده و محتوای تواند پیشرفت هر دانشمی

 .وز تنظیم کندآمنیاز فردی دانش

 شدهیسازیشخص: ارائه محتوای 2گام 

تواند از ابزارهای هوش مصنوعی مانند آموزان را شناسایی کرده است، میحالا که معلم نقاط ضعف دانش

Knewton  یاDreamBox  استفاده کند شدهیسازیشخصبرای ارائه محتوای. 

1. Knewton: 

o  معلم ازKnewton آموزشی مربوط به کسرها را بر اساس نیاز هر کند تا محتوای استفاده می

 .آموز طراحی کنددانش

o  کندآموز تنظیم میخودکار سطح مطالب را بر اساس عملکرد هر دانش طوربهاین ابزار. 

o آموز در جمع کسرها مشکل دارد، ، اگر یک دانشمثالعنوانبهKnewton های اضافی تمرین

 .دهددر این زمینه به او پیشنهاد می

o را دریافت ضرب کسرهاتری مانند تر است، مطالب پیچیدهآموزی در سطح پیشرفتهاگر دانش 

 .کندمی

2. DreamBox: 

o DreamBox کند که ای را طراحی میآموز، تمرینات ویژهها و پیشرفت دانشبا تحلیل داده

 .آموزان پاسخ دهدبه نیازهای فردی دانش

o  آموزان را پیگیری کند و یادگیری دانشمعرفی میخودکار مطالب جدید را  طوربهاین سیستم

 .کندمی

o آموز در حل مسائل کسر مشکل دارد، یک دانش کهیدرصورتDreamBox  تمرینات

 .یابدآموز، سطح دشواری افزایش میدهد و سپس با پیشرفت دانشتری پیشنهاد میساده

 : بازخورد آنی و اصلاح یادگیری3گام 



و  Socrativeآموز نیاز به بازخورد فوری دارد. استفاده از ابزارهایی مثل بعد از هر تمرین یا آزمون، دانش

Quizlet تواند مفید باشدبرای این منظور می. 

1. Socrative: 

o  ،پس از هر آزمون یا فعالیتSocrative دهد دهد که نشان میبلافاصله به معلم بازخورد می

 .حل کسرها مشکل دارند آموزان درکدام دانش

o بر اساس این بازخورد، نکات آموزشی خود را تنظیم کرده و به  سرعتبهتواند معلم می

 .آموزانی که نیاز به کمک دارند، توجه بیشتری داشته باشددانش

2. Quizlet: 

o استفاده کردند،  هافلش کارتآموزان از دانش نکهیازاپسQuizlet دهد که بلافاصله نشان می

 .آموز مشکل بوده استیا مفاهیم برای هر دانش سؤالاتم کدا

o Quizlet کند تا تمرینات بیشتر و متفاوتی را برای از طریق بازخورد آنی، به معلم کمک می

 .تقویت نقاط ضعف ارائه دهد

 : تمرینات و ارزیابی مجدد4گام 

 .و ارائه تمرینات تکمیلی استفاده کندهای منظم تواند از ابزارهای هوش مصنوعی برای انجام ارزیابیمعلم می

1. Edmentum: 

o تواند از معلم میEdmentum های هفتگی استفاده کند. این ابزار برای طراحی ارزیابی

 .کندخودکار مشکلات او را شناسایی می طوربهآموز را پیگیری کرده و پیشرفت دانش

o بیشتری دارد،  آموز در یک بخش خاص مثل جمع کسرها نیاز به تمریناگر دانش

Edmentum دهدبه او تمرینات اضافی و بازخورد دقیق می. 

2. DreamBox: 

o تواند از معلم میDreamBox های مختلف در مورد کسرها استفاده سازی وضعیتبرای شبیه

 .کند

o کند تا بتوانند یادگیری خود را آموزان طراحی میاین ابزار تمرینات متنوعی را برای دانش

 .تقویت کنند

o DreamBox کند که بر اساس پیشرفت خودکار تغییراتی در نوع تمرینات ایجاد می طوربه

 .آموز باشددانش

 هاشنهادیپ: پیگیری پیشرفت و ارائه 5گام 



آموزان و ارائه برای پیگیری پیشرفت دانش CogBooksیا  Knewtonتواند از ها، معلم میپس از ارزیابی

 .کند پیشنهادات برای بهبود استفاده

1. Knewton: 

o آموزها در مفاهیم خاص دهد که کدام دانشبا پیگیری پیشرفت، این ابزار به معلم نشان می

 .کندها فراهم میمشکل دارند و پیشنهادات آموزشی ویژه برای آن

o های تواند جلسات بعدی را بر اساس دادهمعلم میKnewton آموزان طراحی کند و به دانش

 .کمک بیشتری کند

2. CogBooks: 

o CogBooks آموز به طور خودکار تنظیم کندتواند مسیرهای یادگیری را برای هر دانشمی. 

o آموز در قسمت خاصی از کسرها مشکل دارد، این سیستم به او محتوای بیشتری اگر یک دانش

 .کنددهد و میزان پیشرفت او را پیگیری میدر آن زمینه پیشنهاد می

 :گیرینتیجه

را برای  شدهیسازیشخصتواند به طور مؤثر یادگیری این ابزارهای هوش مصنوعی، معلم میبا استفاده از 

آموز را شناسایی کرده، کنند تا نقاط ضعف هر دانشآموزان خود فراهم کند. این ابزارها به معلم کمک میدانش

آموز را مستمر پیشرفت دانشمحتوای آموزشی متناسب با نیاز هر فرد ارائه دهد، بازخورد آنی بدهد، و به طور 

آموزانی شود که در یادگیری تواند منجر به یادگیری بهتر و مؤثرتر برای دانشپیگیری کند. این رویکرد می

 .مفاهیم خاص مشکل دارند

سیستم مدیریت افزار یا پلتفرم واحد، باید از یک برای یکپارچه کردن همه این ابزارها و امکانات در یک نرم

پشتیبانی کند و امکان ترکیب تمامی  هوش مصنوعیاستفاده کرد که از ابزارهای  LMS یادگیری

، سازی یادگیری، ارزیابی پیشرفتهایی که ذکر شد را فراهم کند. چنین سیستمی باید قابلیت شخصیویژگی

 .ارائه محتوای متناسب با نیازهای فردی و بازخورد آنی را به صورت یکپارچه داشته باشد

 :سازی استفاده کرد آورده شده استها برای یکپارچهتوان از آنهایی که مینجا مراحل و روشدر ای

 با پشتیبانی از هوش مصنوعی LMS انتخاب یک پلتفرم -1

است که  LMS پلتفرم مدیریت یادگیریای، اولین قدم انتخاب یک برای ساخت چنین سیستم یکپارچه

 ,Moodle, Canvas, Edmodoهایی مانند ا داشته باشد. پلتفرمقابلیت ادغام ابزارهای هوش مصنوعی ر

Blackboard  وGoogle Classroom ها امکان های موجود هستند. این پلتفرماز جمله گزینه



ها، شما باید از سازی و افزودن ابزارهای مختلف را دارند. برای استفاده از هوش مصنوعی در این پلتفرمسفارشی

 .ها استفاده کنید LMS وعی سازگار با اینابزارهای هوش مصن

 سازی ابزارهای هوش مصنوعیانتخاب و پیاده -2

ها را  LMS برای یکپارچه کردن امکانات هوش مصنوعی، باید از ابزارهایی استفاده کنید که قابلیت ادغام با

 :داشته باشند. برخی از این ابزارها عبارتند از

 Knewton: بر اساس نیازهای فردی  شدهیسازیشخصطور تواند محتوای آموزشی را بهاین ابزار می

متصل شود و مطالب آموزشی  LMS تواند به یکمی یراحتبه Knewton .آموز تنظیم کندهر دانش

 .آموز تغییر دهدرا بر اساس نیازهای هر دانش

 DreamBox:  های تواند تمرینات و فعالیتشود و میمیاین سیستم برای یادگیری ریاضی استفاده

شما متصل شود و  LMS تواند بهمی DreamBox .آموزان ایجاد کندمتناسب با سطح دانش دانش

 .سازی کندآموز شخصیاتوماتیک محتوا را برای هر دانش طوربه

 Socrative و Quizlet: توانند احتی میها هستند که به رها و ارزیابیابزارهایی برای ایجاد آزمون

 .متصل شده و به معلم بازخورد آنی بدهند LMS به

 هاسازی دادهیکپارچه -3

ذخیره شوند.  LMS ها از ابزارهای مختلف به صورت مرکزی دردر این مرحله، باید مطمئن شوید که تمام داده

افت ها را دریبازخوردهای مربوط به آنآموز را پیگیری کنید و کند تا پیشرفت هر دانشاین کار به شما کمک می

 .کنید

 بسیاری از LMS ها ازAPI دهد کنند که به شما اجازه میپشتیبانی می نویسی کاربردیرابط برنامه

 .ها را از هر ابزار دریافت کنیدتا ابزارهای مختلف را به هم متصل کنید و داده

 اگر شما از مثالعنوانبه ،Knewton کنید و از محتوا استفاده میسازی برای شخصیSocrative 

آوری خود جمع LMSها را در ها و ارزیابیاستفاده کنید تا نتایج آزمون APIبرای ارزیابی، باید از 

 .یکپارچه بررسی کنید صورتبهکنید و 

 طراحی سیستم ارزیابی و بازخورد آنی -4

ودکار خ طوربهآموزان، باید سیستمی طراحی کنید که بتواند برای ارائه بازخورد آنی و پیگیری پیشرفت دانش

 :تواند شامل موارد زیر باشدپس از هر فعالیت یا آزمون بازخورد بدهد. این بخش از سیستم می



 با استفاده از ابزارهایی مانند  :های خودکارارزیابیQuizlet  یاSocrative، ها ها و فعالیتآزمون

 .به نمایش درآید LMSآنی در  طوربهها باید شوند. نتایج این آزمونخودکار ارزیابی می صورتبه

 آموزان بلافاصله بعد از هر ارزیابی را داشته سیستم باید توانایی ارسال بازخورد به دانش :بازخورد آنی

 .آموزشی و حتی پیشنهاد تمرینات بیشتر باشد تواند شامل پاسخ درست، نکاتباشد. این بازخورد می

 هاپیگیری و تحلیل داده -5

 .آموزان و شناسایی نقاط ضعف استفاده کندها برای پیگیری پیشرفت دانشداده لیوتحلهیتجزسیستم باید از 

 Knewton  وDreamBox ها برای آوری کرده و از آنها را جمعخودکار داده طوربهتوانند می

 .آموزان استفاده کنندتحلیل عملکرد دانش

 های توانند با استفاده از گزارشمعلمان میLMS آموز باشند پیگیر وضعیت پیشرفت هر دانش یراحتبه

 .ها تصمیمات آموزشی اتخاذ کنندو بر اساس این داده

 ملیهای تعااستفاده از ویژگی -6

 .آموزان استهای مهم یک پلتفرم یکپارچه، توانایی تعامل با دانشیکی دیگر از ویژگی

  ابزارهایی مانندQuizlet های آموزشی را فراهم کنند ، بازیهافلش کارتهای تعاملی توانند فعالیتمی

 .ها تعامل دارندبا آن یراحتبهآموزان که دانش

 DreamBox  وKnewton آموزان شود دانشتوانند محتوای تعاملی ایجاد کنند که باعث میمی

 .فعال در یادگیری شرکت کنند طوربه

 ارائه محتوای بصری و ویدئویی -7

 .تواند مؤثر باشدآموزان در درک بهتر مفاهیم، محتوای بصری و ویدئویی میبرای کمک به دانش

 LMS های تعاملی پشتیبانی کند. این محتوا ها و مدلازیستواند از ویدئوها، تصاویر، شبیهشما می

 .ایجاد شود CogBooksیا  DreamBoxتواند توسط ابزارهایی مانند می

 های آموزشی و تقویت تمریناتایجاد برنامه -8

 DreamBox  وCogBooks آموز و متناسب با نیازهای دانش شدهیسازیشخصتوانند تمرینات می

 .آموزان قرار گیرددر دسترس دانش LMS خودکار از طریق طوربهطراحی کنند. این تمرینات باید 



 تنظیمات امنیتی و حفظ حریم خصوصی -9

های امنیتی های رمزنگاری و روشآموزان، باید از سیستمهای دانشبرای حفظ امنیت و حریم خصوصی داده

 .استفاده کردمناسب 

 LMS آموزان های شخصی دانشهای امنیتی مطمئن استفاده کند و از دادهشما باید از پروتکل

 .محافظت کند

 Socrative  وQuizlet  همچنین باید از قوانین حفظ حریم خصوصی مانندGDPR پیروی کنند. 

 ارزیابی و بهبود مستمر -11

آموزان تری از عملکرد دانشتواند بازخوردهای دقیق، معلم میLMSشده از آوریهای جمعبا استفاده از داده

های آموزشی خود را بهبود دهد. همچنین با استفاده از ابزارهای هوش مصنوعی، بگیرد و بر اساس آن برنامه

 .طور مداوم به روز شوندآموزان بههای آموزشی جدید طراحی کرد که بر اساس نیازهای دانشتوان دورهمی

 

 گیریجهنتی

سیستم مدیریت افزار واحد، شما نیاز به یک سازی ابزارهای مختلف هوش مصنوعی در یک نرمبرای یکپارچه

د از تواندارید که از قابلیت ادغام با ابزارهای هوش مصنوعی پشتیبانی کند. این سیستم می LMS یادگیری

سازی محتوا، ارائه برای شخصی Socrativeو  Knewton ،DreamBox ،Quizletابزارهایی مانند 

تواند آموزان استفاده کند. به این ترتیب، معلم میبازخورد آنی، ارزیابی پیشرفت و پیگیری نقاط ضعف دانش

 .آموز به صورت منحصر به فرد و کارآمد مدیریت کندفرآیند یادگیری را برای هر دانش

 

 

 

 

 



  آموزش زبانابزارهای هوش مصنوعی برای 

 Writing, Listening, Speaking, Readingزبان و به ویژه در چهار مهارت اصلی  برای محور آموزش

در بهبود فرآیند یادگیری کمک کنند. در زیر، برخی از  یتوجهقابلتوانند به شکل ابزارهای هوش مصنوعی می ،

 :ها آورده شده استبهترین ابزارهای هوش مصنوعی برای هر یک از این مهارت

Writing  

تر، گرامری آموزان در نوشتن دقیقتوانند به دانشبرای تقویت مهارت رایتینگ، ابزارهای هوش مصنوعی می

 :از اندعبارتصحیح، و ساختار مناسب کمک کنند. ابزارهایی که برای این کار مفید هستند 

 Grammarly:  ها. جملهیک ابزار هوش مصنوعی بسیار محبوب برای بررسی گرامر، املا، و ساختار

کند تا در نوشتار خود از اشتباهات گرامری و املایی جلوگیری کنند و آموزان کمک میاین ابزار به دانش

 .دهدهمچنین پیشنهادات بهبود محتوا ارائه می

 ProWritingAid: کند، به خصوص برای این ابزار همچنین به بررسی دقیق رایتینگ کمک می

 .لاتبهبود سبک نوشتاری و ساختار جم

 QuillBot: تواند پارافریز کردن، بازنویسی، و پیشنهادات یک ابزار مبتنی بر هوش مصنوعی که می

 .بهتر برای جملات ارائه دهد

 Slick Write: دهد و این ابزار امکان بررسی گرامر، ساختار جملات و استفاده از کلمات مختلف را می

 .شندکند نوشتار خود را بهبود بخبه کاربران کمک می

Listening  

توانند به ایجاد تمرینات صوتی تعاملی کمک کنند که برای تقویت مهارت لیسنینگ، ابزارهای هوش مصنوعی می

 :از اندعبارتدهند. ابزارهای مفید های خارجی یاری میآموزان را در فهم بهتر زباندانش

 Speechify: ها صوتی آن صورتبهت تبدیل کرده و ها را به صودهد تا متناین ابزار به شما اجازه می

 .های مختلف کمک کندتواند به تقویت مهارت لیسنینگ در زبانرا گوش دهید. این ابزار می

 Sonix: آموزان کمک تواند به دانشکند و میاین ابزار به طور خودکار از گفتار به نوشتار تبدیل می

 .های صوتی خود را تقویت کنندکند تا با تمرین

 ELSA Speak: آموزان های شنیداری و تلفظ دارد. دانشاین اپلیکیشن تمرکز زیادی روی مهارت

های شنوایی انجام دهند و مهارت شنیداری خود را تقویت این اپلیکیشن تمرین لهیوسبهتوانند می

 .کنند



 Pimsleur:  شنیداری است و به تقویت مهارت لیسنینگ کمک  صورتبهاین سیستم آموزش زبان

 .آموزان مبتدیکند، به ویژه برای زبانمی

 Speaking  

توانند به تقویت تلفظ، روانی گفتار، و مکالمات طبیعی در تقویت مهارت اسپیکینگ، ابزارهای هوش مصنوعی می

 :از اندعبارتکمک کنند. برخی از این ابزارها 

 Rosetta Stone: کند تا به استفاده میهای مبتنی بر هوش مصنوعی افزار از تکنیکاین نرم

 .آموزان در یادگیری و تمرین مکالمات و تلفظ درست کمک کندزبان

 Speechmatics: آموزان کمک شود و به دانشاین ابزار برای تبدیل گفتار به متن استفاده می

 .های اسپیکینگ خود را ارزیابی کنندکند تا مهارتمی

 Google Assistant / Siri:  آموزان کمک کنند تا مهارت توانند به دانشصوتی میاین دستیارهای

 .اسپیکینگ خود را در مکالمات روزمره تقویت کنند

 Pronunciation Power: کند تا تلفظ خود را اصلاح کنند و آموزان کمک میاین ابزار به دانش

 .مهارت اسپیکینگ خود را بهبود بخشند

 Reading  

توانند به ارتقای سرعت خواندن، درک مطلب، و تسلط ی هوش مصنوعی میبرای تقویت مهارت ریدینگ، ابزارها

 :بر مفاهیم کمک کنند. ابزارهای مفید در این زمینه عبارتند از

 ReadAloud: آموزان کمک های مختلف را با صدای بلند بخواند و به زبانتواند متناین ابزار می

 .کند تا به درک مطلب بهتری برسندمی

 Rewordify: سازی کنند و درک تر را سادهکند تا متون پیچیدهآموزان کمک میاین ابزار به دانش

 .بهتری از مفاهیم مختلف پیدا کنند

 LingQ: کند تا متون را بخوانند و درک مطلب خود را تقویت کنند، آموزان کمک میاین ابزار به دانش

 .گیرندکلمات جدید را یاد می کهیدرحال

 Beelinguapp: صورتبهها و متون مختلف را دهد تا داستانآموزان اجازه مین اپلیکیشن به دانشای 

 .دوزبانه بخوانند و مهارت ریدینگ خود را بهبود دهند

 بندیجمع



، ابزارهای هوش Writing, Listening, Speaking, Readingهای برای تقویت هر یک از مهارت

ی تر و مؤثرتر کنند. انتخاب ابزار مناسب بستگیادگیری زبان را آسانچشمگیری فرآیند  طوربهتوانند مصنوعی می

 Grammarly, Sonix, ELSAابزارهایی مانند  یطورکلبهآموز دارد، اما به نیازهای خاص هر دانش

Speak, Rosetta Stone,  وReadAloud ها برای این اهداف هستندبهترین گزینه ازجمله. 

یاد بگیرند و  شدهیسازیشخصمؤثر و  طوربهکنند تا هر چهار مهارت زبان را کمک می آموزاناین ابزارها به زبان

 .به تسلط بیشتری در زبان دست یابند جیتدربه

آموزان پایه نهم در یادگیری زبان انگلیسی با استفاده از ابزارهای برای دانش مؤثربرای ایجاد یک تجربه یادگیری 

در  Writing, Listening, Speaking, Readingهوش مصنوعی، بیایید یک مثال از هر چهار مهارت 

 ماگبهگامیکپارچه و  صورتبهنظر بگیریم. هدف این است که معلم بتواند از این ابزارها برای تدریس زبان 

 .استفاده کند

 آموزان پایه نهممثال: تدریس زبان انگلیسی به دانش

Writing  

 .در نوشتن جملات صحیح گرامری و ساختارهای پیچیده ژهیوبهآموزان، تقویت مهارت نوشتاری دانش :هدف

 Grammarly :ابزار هوش مصنوعی

 :مراحل

 .دهدآموزان میرای نوشتن به دانشرا ب "توصیف یک روز تعطیل"معلم موضوعی مانند  :آغاز تدریس .1

 طوربهنویسند. این ابزار متن خود را می Grammarlyآموزان با استفاده از ابزار دانش :نوشتن اولیه .2

 .کندخودکار اشکالات گرامری، املایی و ساختاری را شناسایی و اصلاح می

شنهاد اصلاح جملات، گرامر صحیح، و دهد، مانند پیآموزان بازخورد آنی میابزار به دانش :بازخورد آنی .3

 .ترانتخاب واژگان مناسب

توانند متن خود را بازنویسی کرده و دوباره با استفاده آموزان میپس از اصلاحات، دانش :تمرین مجدد .4

 .آن را بررسی کنند تا به سطح بالاتری از دقت در نوشتار برسند Grammarly از

Listening  

 .های تعاملیهای صوتی و تمرینشنیداری و درک مطلب از طریق فایلتقویت مهارت  :هدف



 ELSA Speak :ابزار هوش مصنوعی

 :مراحل

معلم یک فایل صوتی از مکالمه روزمره یا یک داستان کوتاه به زبان انگلیسی انتخاب  :شروع تمرین .1

 .کندمی

تواند شامل یک مکالمه میدهند. این فایل آموزان فایل صوتی را گوش میدانش :پخش فایل صوتی .2

 .شودساده یا داستانی باشد که در آن زبان طبیعی استفاده می

های خاصی از فایل صوتی را با استفاده از توانند قسمتآموزان میدانش :ELSA تمرین تکرار با .3

ELSA Speak گوش دهند و سپس با تقلید از تلفظ، آن را تکرار کنند. 

دهد و تلفظ صحیح یا غلط کلمات و آموزان بازخورد آنی میدانش به ELSA Speak :بازخورد آنی .4

 .کندجملات را بررسی می

هایی از صوت را گوش توانند دوباره قسمتآموزان میدانش :تکرار برای تقویت مهارت شنیداری .5

 .دهند و درک خود را از متن تقویت کنند

 Speaking  

 .تقویت مهارت گفتاری و روانی مکالمات :هدف

 Rosetta Stone :ابزار هوش مصنوعی

 :مراحل

یا  "تعریف روزانه خود"کند، مانند معلم یک موضوع برای مکالمه انتخاب می :آغاز تمرین گفتاری .1

 ."یک سفر به یک مکان خاص"

کنند. این ابزار یک مکالمه را شروع می Rosetta Stoneآموزان با استفاده از دانش :تمرین مکالمه .2

 .کندسازی مکالمات طبیعی و واقعی استفاده میبرای شبیه از هوش مصنوعی

هایشان آموزان در مورد تلفظ و روان بودن صحبتسیستم به طور آنی به دانش :بازخورد اسپیکینگ .3

 .دهدبازخورد می

توانند در آموزان میهای تعاملی است که دانشاین ابزار شامل بازی :های تعاملیتمرین در قالب بازی .4

 .شرکت کنند و از آن برای تقویت مهارت اسپیکینگ استفاده کنند هاآن

Reading  



 .مرتبط سؤالاتتقویت مهارت خواندن و درک مطلب از طریق خواندن متون و پاسخ به  :هدف

 LingQ :ابزار هوش مصنوعی

 :مراحل

استان آموزان مثلاً دمعلم یک متن انگلیسی مناسب برای سطح دانش :انتخاب متن برای خواندن .1

 .کندکوتاه یا مقاله ساده انتخاب می

وارد کنند و آن را به زبان خود  LingQتوانند متن را در آموزان میدانش :LingQ خواندن متن با .2

آموزان دهد و کلمات جدید را به دانشمطالعه کنند. این ابزار متن را به صورت دوزبانه نمایش می

 .دهدآموزش می

دهند که از را در مورد محتوا پاسخ می یسؤالاتآموزان خواندن متن، دانشپس از  :تمرین درک مطلب .3

 .شوندبه طور خودکار ارزیابی می LingQطریق 

اشتباهی در درک  کهیدرصورتدهد و آموزان میابزار بازخورد آنی به دانش :بازخورد درک مطلب .4

 .دهدمطلب داشتند، اطلاعات صحیح را ارائه می

 گامبهگامبندی جمع

معلم یک درس با موضوع مشخص مثلاً یک روز تعطیل یا مکالمات روزمره  :مرحله اول شروع درس .1

 .کندانتخاب می

نوشتار خود  Grammarlyآموزان با استفاده از ابزارهایی مانند دانش :مرحله دوم تمرین رایتینگ .2

 .کننددهند و گرامر و ساختار جملات را اصلاح میرا انجام می

 ELSAآموزان فایل صوتی را گوش داده و با استفاده از دانش :مرحله سوم تمرین لیسنینگ .3

Speak کنندتمرین شنیداری و تلفظ می. 

های روزمره مکالمه Rosetta Stoneآموزان با استفاده از دانش :مرحله چهارم تمرین اسپیکینگ .4

 .کنندرا تمرین کرده و بازخورد آنی دریافت می

خوانند و می LingQآموزان یک متن را با استفاده از دانش :تمرین ریدینگ مرحله پنجم .5

 .کنندهای درک مطلب خود را تقویت میمهارت

های تواند بازخورد بدهد و از دادهپس از هر تمرین، معلم می :مرحله ششم ارزیابی و بازخورد .6

 .آموز استفاده کندانششده از ابزارهای هوش مصنوعی برای ارزیابی پیشرفت هر دآوریجمع



توانند هر چهار مهارت زبان را به صورت یکپارچه و مؤثر با استفاده از این ابزارهای هوش مصنوعی، معلمان می

 .آموزان کمک کنند تا در هر زمینه از زبان انگلیسی پیشرفت کنندآموزش دهند و به دانش

زشی ذکر شده در یک اپلیکیشن وجود دارد. این کار های آموسازی تمام ابزارها و مهارتبله، امکان یکپارچه

ها در یک سیستم واحد انجام شود. با سازی آنتواند از طریق استفاده از چندین فناوری مختلف و یکپارچهمی

 ,Writingهای توجه به نیازهای خاص آموزش زبان و ابزارهای هوش مصنوعی برای تقویت مهارت

Listening, Speaking,  وReading, ها را مراحل طراحی یک اپلیکیشن آموزشی یکپارچه که این ویژگی

 :پوشش دهد به شرح زیر خواهد بود

 سازی اپلیکیشن آموزشی با ابزارهای هوش مصنوعیهای طراحی و یکپارچهگام

 UX و تجربه کاربری UI طراحی رابط کاربری -1

ه آموز باید باربرپسند و قابل تعامل است. دانشاولین قدم در ساخت اپلیکیشن، طراحی رابط کاربری ساده، ک

 هایهای مختلف اپلیکیشن برای هر مهارت جابجا شود. در این اپلیکیشن، بخشراحتی بتواند بین قسمت

 :مختلف شامل

 های نوشتاریتمرین Writing 

 های شنیداریتمرین Listening 

 های گفتاریتمرین Speaking 

 های خواندنتمرین Reading 

 .کدام باید در یک بخش مجزا قرار گیرد و کاربر به راحتی بتواند از یک بخش به بخش دیگر برودهر 

 استفاده از ابزارهای هوش مصنوعی برای هر مهارت -2

ها و ابزارهای موجود در این حوزه API سازی ابزارهای هوش مصنوعی در اپلیکیشن، باید ازبرای یکپارچه

به اپلیکیشن متصل شوند تا  API تواند به صورت جداگانه یا از طریق یکابزارها میاستفاده کرد. هر یک از این 

 :های مختلف هوش مصنوعی را در دسترس قرار دهند. به عنوان مثالقابلیت

 Writing  

o  اتصال بهGrammarly API برای اصلاح گرامری و املایی. 

o  استفاده ازQuillBot  جملاتبرای پیشنهاد بازنویسی و تغییر. 

 Listening  



o  استفاده ازSonix API  یاSpeechify های صوتی و تبدیل متن به صدابرای پخش فایل. 

o  اضافه کردن قابلیت تمرین شنیداری با سیستمELSA Speak. 

 Speaking  

o سازی ابزار یکپارچهRosetta Stone  یاGoogle Speech API سازی برای شبیه

 .مکالمات

o  استفاده ازSpeechmatics برای تبدیل گفتار به متن و ارزیابی تلفظ. 

 Reading  

o  استفاده ازLingQ API برای ارائه متون دوزبانه و ارزیابی درک مطلب. 

o سازی متون با ابزارهایی مثل افزودن قابلیت ترجمه و سادهRewordify. 

 سازی سیستم پیگیری و ارزیابی پیشرفتپیاده .-3

ند آموزان بتوانپیگیری پیشرفت وجود داشته باشد که از طریق آن، دانشدر اپلیکیشن باید یک سیستم 

 :تواند شامل موارد زیر باشدبازخوردهای فوری و مداوم در مورد پیشرفت خود دریافت کنند. این سیستم می

 ها به صورت خودکار توسط ابزارهایارزیابی و تحلیل پیشرفت در هر یک از مهارت :های تحلیلیداده 

AI. 

 آموز بازخورد دهد مثلاً پیشنهاد اصلاحات در نوشتار یا سیستم باید به طور آنی به دانش :ازخورد آنیب

 .تلفظ

 ها را های هفتگی یا ماهانه که پیشرفت در هر یک از مهارتایجاد گزارش :گیری پیشرفتگزارش

 .دهددهد و پیشنهادات بهبود ارائه مینشان می

 دهسازی شایجاد محتوای شخصی -4

 هایی که از تعاملاتاست. بر اساس داده سازیشخصیترین ویژگی یک اپلیکیشن آموزشی هوش مصنوعی، مهم

ر سازی شده برای هآید، سیستم باید محتوای آموزشی را به صورت سفارشیکاربر با اپلیکیشن به دست می

 :آموز ارائه دهد. این ویژگی شامل موارد زیر استدانش

  آموز، مطالب و تمرینات متناسب بر اساس سطح زبان، نیازها و پیشرفت دانش :شده یشخصمحتوای

 .ارائه شود

 های هر کاربر، تمرینات ها و قوتاپلیکیشن باید بتواند بر اساس ضعف :شدهگذاریتمرینات هدف

 .هدفمند و مناسب ارائه دهد



 های دیگرتعامل با سیستم -5

ار ها و ابزارهای موجود ارتباط برقراپلیکیشن باید بتواند با سایر سیستمبرای ارائه یک تجربه یادگیری جامع، 

 :کند

 سازی بایکپارچه Google Classroom: هابرای ارسال و دریافت وظایف و ارزیابی. 

 هایسازی با سیستمیکپارچه LMS Learning Management Systems:  برای

 .آموزانهای دانشسازی و پیگیری فعالیتذخیره

 های مدرناستفاده از فناوری -6

 :های مدرن استفاده شودسازی هوش مصنوعی، باید از فناوریبرای یکپارچه

 APIمانند  :های هوش مصنوعیGoogle Cloud AI, IBM Watson, OpenAI GPT 

 .برای پردازش متن، گفتار و تصاویر

 Faster APIs: برای تبدیل گفتار به متن و معکوس. 

 سازی اپلیکیشنبهینهتست و  -7

 :سازی کنیدسازی اپلیکیشن، باید آن را آزمایش کرده و عملکرد آن را بهینهپس از پیاده

 هایاستفاده از تست :های کاربردیآزمون A/B برای ارزیابی بهترین تجربیات کاربری. 

 لیکیشنهای اپدریافت بازخورد از کاربران نهایی برای بهبود ویژگی :آموزانبازخورد دانش. 

 بندیجمع

 Readingو  ,Writing, Listening, Speakingهای یک اپلیکیشن آموزشی یکپارچه که شامل مهارت

 های زبانیآموزان کمک کند تا مهارتتواند به طور مؤثر به دانشباشد، با استفاده از ابزارهای هوش مصنوعی می

ابزارهای مختلف هوش مصنوعی برای هر یک از این  ها وAPI تواند ازخود را تقویت کنند. این اپلیکیشن می

 .آموزان و معلمان قرار دهدها بهره برده و تمامی این فرآیندها را در یک محیط یکپارچه در اختیار دانشمهارت

، شدهیازسیشخصتواند به شکل یک ابزار قدرتمند و هوشمند برای آموزش زبان به صورت این نوع اپلیکیشن می

 .مؤثر باشدتعاملی و 



  محتوا دیتولابزارهای هوش مصنوعی برای 

توان از ابزارهای متنوعی استفاده کرد که برای تولید محتوای آموزشی با کمک ابزارهای هوش مصنوعی، می

توانند به معلمان و تولیدکنندگان محتوا در های خاص خود را دارند. این ابزارها میها و قابلیتهرکدام ویژگی

سازی محتوای آموزشی کمک کنند. در اینجا چند ابزار مفید برای تولید محتوای آموزشی بهبود و شخصیایجاد، 

 :کنمبا استفاده از هوش مصنوعی معرفی می

 

ChatGPT OpenAI 

 .های آزمونهای تعاملی و پرسشسازی مطالب، طراحی فعالیتتولید متن، پرسش و پاسخ، خلاصه :کاربرد

 هاویژگی: 

o  تولید متنی بر اساس نیازهای خاص مثلاً متنی برای سطح مبتدی یا پیشرفتهتوانایی. 

o سازی محتواهای درسیقابلیت ایجاد سؤالات امتحانی، توضیحات و خلاصه. 

o دهی به سؤالات و توضیحات مختلفآموزان به شکل پاسخقابلیت تعامل با دانش. 

های امتحانی و د محتواهای آموزشی، پرسشبرای تولی ChatGPT توانند ازمعلمان می :نحوه استفاده

 .های مختلف استفاده کنندتوضیحات مختلف برای درس

Canva for Education 

 .ها، بروشورها، بنرها و ...ها، اینفوگرافیکطراحی محتوای گرافیکی و بصری آموزشی پست :کاربرد

 هاویژگی: 

o های آماده برای طراحی محتوااستفاده از قالب. 

o  ساده و کاربرپسند صورتبهامکان اضافه کردن متون، تصاویر و نمودارهای مختلف. 

o ها و محتوای تصویری جذابابزارهایی برای ساخت نمودارها، گراف. 

برای طراحی مواد آموزشی تصویری مانند  Canva توانند ازمعلمان و تولیدکنندگان محتوا می :نحوه استفاده

 .ها و پوسترهای جذاب استفاده کنندیکهای آموزشی، اینفوگرافپست

Lumen5 



 .تولید ویدیوهای آموزشی از متون و مقالات :کاربرد

 هاویژگی: 

o تبدیل متن به ویدیو به صورت خودکار. 

o های مناسب برای محتوای ویدیوییافزودن صدا، تصاویر و گرافیک. 

o ایجاد ویدیوهای تعلیمی و آموزنده به صورت سریع و ساده. 

توانند مقالات یا محتوای متنی خود را وارد این پلتفرم کرده و به ویدیوهایی آموزشی معلمان می :استفادهنحوه 

 .شودتبدیل کنند که به صورت خودکار زیرنویس و تصاویر مرتبط نیز به آن اضافه می

QuillBot 

 .ترهای جدید با زبان سادهبازنویسی، پارافرایزینگ و ایجاد متن :کاربرد

 هاویژگی: 

o توانایی تبدیل جملات پیچیده به جملات ساده و قابل فهم. 

o ها به صورت خودکارسازی و ویرایش متنبهینه. 

o قابلیت پارافرایز کردن برای تنوع در محتوای آموزشی. 

تر برای برای بازنویسی محتوا و تبدیل آن به زبان ساده QuillBot توانند ازمعلمان می :نحوه استفاده

 .آموزان با سطوح مختلف استفاده کننددانش

Articulate 360 

 .SCORM های آموزشی آنلاین و تعاملات مبتنی برطراحی و ساخت دوره :کاربرد

 هاویژگی: 

o های تعاملیها و فعالیتهای آموزشی آنلاین با قابلیت افزودن آزمونابزارهای طراحی دوره. 

o ایچندرسانههای آموزشی و محتوای سازیامکان ساخت شبیه. 

o های مدیریت یادگیریهای قابل بارگیری برای استفاده در سیستمهای طراحی آموزشگزینه 

LMS. 

دهد های آموزشی آنلاین و تعاملی را میاین ابزار به معلمان و طراحان محتوا امکان ساخت دوره :نحوه استفاده

 .ها بارگذاری شوندLMS توانند به طور مستقیم درکه می



Synthesia 

 .ساخت ویدیوهای آموزشی با استفاده از هوش مصنوعی برای ایجاد آواتارهای سخنگو :کاربرد

 هاویژگی: 

o گویندامکان ایجاد ویدیوهای آموزشی با آواتارهای دیجیتالی که به طور خودکار سخن می. 

o تولید ویدیوهای چندزبانه برای مخاطبان مختلف. 

o تی به ویدیوهای تولیدشدهامکان افزودن محتوای متنی و صو. 

برای ساخت ویدیوهای سخنگو با محتوای آموزشی استفاده  Synthesiaتوانند از معلمان می :نحوه استفاده

 .های آنلاین خود به اشتراک بگذارندکنند و ویدیوها را در کلاس

Descript 

 .ویرایش ویدیو و صوت، ترنسکرایب و زیرنویس خودکار :کاربرد

 هاویژگی: 

o تبدیل صوت به متن ترنسکرایب. 

o ویرایش ویدیوها و افزودن زیرنویس به صورت خودکار. 

o های ساده بر روی ویدیوامکان ویرایش ویدیوها با استفاده از متن و انجام ویرایش. 

برای ایجاد و ویرایش ویدیوهای آموزشی و افزودن زیرنویس به  Descriptتوانند از معلمان می :نحوه استفاده

 .آموزانی که نیاز به ترجمه یا زیرنویس دارند مفید باشدا استفاده کنند تا برای دانشهآن

 Kahoot! 

 .های آموزشیها و بازیساخت آزمون :کاربرد

 هاویژگی: 

o آموزانها برای ارزیابی دانشهای تعاملی و آزمونطراحی بازی. 

o تکمیلی سؤالاتای، درست/غلط و امکان افزودن سؤالات چندگزینه. 

o ها برای سنجش فهم مطالبها و نظرسنجیایجاد چالش. 



های تعاملی استفاده کنند که ها و نظرسنجیبرای ایجاد بازی !Kahootتوانند از معلمان می :نحوه استفاده

 .داردآموزان را در فرآیند یادگیری فعال نگه میدانش

DeepL Translator 

 .بانهترجمه و ایجاد محتوای چندز :کاربرد

 هاویژگی: 

o ترجمه دقیق و طبیعی متون. 

o های پیچیدهقابلیت تشخیص و ترجمه سریع متن. 

o های مختلفآموزان از زباناستفاده در تولید محتوای چندزبانه برای دانش. 

های مختلف استفاده کنند و برای ترجمه مواد آموزشی به زبان DeepLتوانند از معلمان می :نحوه استفاده

 .های مختلف در دسترس قرار دهندآموزان با زبانبرای دانش مطالب را

Veed.io 

 .ویرایش ویدیوهای آموزشی آنلاین :کاربرد

 هاویژگی: 

o ویرایش ویدیوهای آموزشی به سادگی از طریق ابزارهای آنلاین. 

o مختلف به ویدیوها یهاییانمایپوها و امکان افزودن متن، زیرنویس، افکت. 

o  ابزارهای صوتی و تصویری برای بهبود کیفیت محتوای ویدیوییاستفاده از. 

ویرایش کنند و محتوای خود را به  Veed.ioتوانند ویدیوهای آموزشی خود را در معلمان می :نحوه استفاده

 .آموزان ارائه دهندتر برای دانشصورت جذاب

 

 گیرینتیجه

استفاده از ابزارهای هوش مصنوعی برای تولید محتوای آموزشی به معلمان و تولیدکنندگان محتوا این امکان را 

آموزان تولید کنند. ابزارهایی مانند برای دانش شدهیسازیشخصدهد که محتوای جذاب، تعاملی و می

ChatGPT, Grammarly, Synthesia, Canva, Kahoot!,  وDescript توانند ی میبه سادگ



فرآیند تولید محتوا را سرعت بخشند و آن را به سطح جدیدی از جذابیت و اثربخشی برسانند. این ابزارها برای 

توانند به طور همزمان برای توسعه روند و میایجاد محتوای تصویری، ویدیویی، صوتی، و متنی به کار می

 .آموزان استفاده شوندهای مختلف در دانشمهارت

 مثال

توان از کتاب مطالعات اجتماعی پایه نهم با استفاده از ابزارهای هوش مصنوعی، می« هویت»برای تدریس درس 

این  گامبهگامآموزان کمک کند. در ادامه، یک سناریوی آموزشی طراحی کرد که به بهبود فهم و تعامل دانش

 :کنیمفرآیند را بررسی می

 معرفی مفهوم هویت -1

 .آموزان با مفهوم هویت و تفاوت آن با سایر موجودات زندهنشآشنایی دا :هدف

 .برای ارائه توضیحات تعاملی و پاسخ به سؤالات ChatGPT :ابزارهای مورد استفاده

 :هاگام

 با استفاده از :توضیح مفهومی ChatGPT توضیح دهید که هویت عبارت است از احساس و آگاهی ،

 .و شناخت از خود

 از :سؤالات تعاملی ChatGPT آموزان در مورد هویت پاسخ دهد تا تعامل بخواهید به سؤالات دانش

 .بیشتری ایجاد شود

 بررسی ابعاد هویت -2

 .بررسی ابعاد مختلف هویت فردی و اجتماعی :هدف

 .های آموزشیبرای طراحی نمودارها و اینفوگرافیک Canva :ابزارهای مورد استفاده

 :هاگام

 استفاده ازبا  :تهیه نمودار Canva نموداری طراحی کنید که ابعاد هویت فردی و اجتماعی را نشان ،

 .دهد

 نمودار را به کلاس ارائه داده و هر بخش را توضیح دهید :توضیح نمودار. 



 های هویت فردی و اجتماعیتحلیل ویژگی -3

 .های جسمانی، روانی و اجتماعی هویتبررسی ویژگی :هدف

 .برای ایجاد ویدئوهای آموزشی Lumen5 :هابزارهای مورد استفاد

 :هاگام

 با استفاده از :تهیه ویدئو Lumen5های هویت فردی و اجتماعی را ، ویدئویی تهیه کنید که ویژگی

 .توضیح دهد

 ویدئو را در کلاس پخش کرده و نکات کلیدی را مورد بحث قرار دهید :نمایش ویدئو. 

 ارائه تمرینات تعاملی -4

 .آموزان از مفاهیم هویتدرک دانش ارزیابی :هدف

 .های تعاملیبرای ایجاد آزمون !Kahoot :ابزارهای مورد استفاده

 :هاگام

 با استفاده از :تهیه آزمون Kahoot!ای درباره مفاهیم هویت ، آزمونی شامل سؤالات چندگزینه

 .طراحی کنید

 را تحلیل کنیدآزمون را به صورت گروهی برگزار کرده و نتایج  :برگزاری آزمون. 

 تحلیل و بحث گروهی -5

 .های تفکر انتقادی و بحث گروهیتقویت مهارت :هدف

 .برای ارائه سناریوهای بحث و تحلیل ChatGPT :ابزارهای مورد استفاده

 :هاگام

 با استفاده از :ارائه سناریو ChatGPTآموزان بخواهید ، سناریویی مرتبط با هویت ارائه داده و از دانش

 .ت خود را بیان کنندنظرا



 های کوچک تقسیم کرده و به بحث و تبادل نظر درباره سناریو آموزان را به گروهدانش :بحث گروهی

 .بپردازند

 بندی و بازخوردجمع -6

 .آموزانسازی مطالب و دریافت بازخورد از دانشخلاصه :هدف

 .آوری بازخورد صوتیبرای جمع Descript :ابزارهای مورد استفاده

 :هاگام

 مانده پاسخ دهیدنکات کلیدی درس را مرور کرده و به سؤالات باقی :بندیجمع. 

 آموزان بخواهید نظرات و پیشنهادات خود را درباره درس ارائه دهنداز دانش :بازخورد. 

تر قک عمیتوانید درسی تعاملی و جذاب درباره هویت برگزار کنید که به دربا استفاده از این ابزارها و مراحل، می

 .کندآموزان کمک میدانش

 مصنوعی  ابزار هوشکمک  محتوا بااستفاده از فیلم های آموزشی برای ساخت تولید 

در علوم اجتماعی با استفاده از ابزارهای هوش « هویت»ساخت یک انیمیشن آموزشی زیبا و جذاب برای درس 

این فرآیند را با ذکر ابزارهای  گامبهگامتواند فرآیندی خلاقانه و کارآمد باشد. در ادامه، مراحل مصنوعی، می

 :دهیمتوضیح می مورداستفاده

 (Scriptwriting) تهیه سناریو -1

 .ییانمایپوهای کلیدی تعیین محتوای آموزشی و پیام :هدف

 :هاگام

 مطالعه منابع مرتبط با مفهوم هویت در علوم اجتماعی :تحقیق و گردآوری اطلاعات. 

 های آموزشینوشتن سناریوی اولیه با تمرکز بر نکات کلیدی و پیام :نویستهیه پیش. 

 اساس بازخوردها و نظراتبررسی و بهبود سناریو بر  :بازبینی و اصلاح. 

 :ابزارهای پیشنهادی



 ChatGPT: های مرتبط با سناریوبرای دریافت پیشنهادات و ایده. 

 (Character Design) طراحی کاراکترها -2

 .های جذاب و متناسب با محتوای آموزشیخلق شخصیت :هدف

 :هاگام

 لباس و حالات چهره هایی مانند سن، جنسیت،انتخاب ویژگی :های ظاهریتعیین ویژگی. 

 های اولیه از کاراکترهاکشیدن طرح :طراحی اولیه. 

  هاآمیزی طرحاضافه کردن جزئیات و رنگ :یساز یینهاتکمیل و. 

 :ابزارهای پیشنهادی

 Midjourney: برای تولید تصاویر اولیه کاراکترها با استفاده از هوش مصنوعی. 

 Adobe Illustrator:  نهایی کاراکترهابرای طراحی و ویرایش. 

 (Avatar Creation) ساخت آواتار -3

 .در انیمیشن استفادهقابلشده به آواتارهای تبدیل کاراکترهای طراحی :هدف

 :هاگام

 بررسی و انتخاب ابزاری که امکان تبدیل تصاویر به آواتار را فراهم کند :انتخاب ابزار مناسب. 

 تصاویر کاراکترها به ابزار و ایجاد آواتارهای دیجیتال واردکردن :تبدیل تصاویر. 

 های آواتارهاتنظیم حرکات و واکنش :تنظیمات نهایی. 

 :ابزارهای پیشنهادی

 Ready Player Me: بعدیبرای ایجاد آواتارهای سه. 

 Character Animator: برای انیمیت کردن آواتارها و هماهنگی با صدا. 

 (Voice Acting) صداگذاری -4



 .افزودن صدا به کاراکترها برای ایجاد تعامل و جذابیت بیشتر :هدف

 :هاگام

 های مورد نیاز برای صداگذاریتهیه متن :هاتهیه دیالوگ. 

 بررسی و انتخاب گوینده مناسب برای هر کاراکتر :انتخاب گوینده. 

 استفاده از تجهیزات مناسب برای ضبط صدای گوینده :ضبط صدا. 

 زمان بودن صدا و حرکت لب کاراکترهااطمینان از هم :هماهنگی صدا با تصویر. 

 :ابزارهای پیشنهادی

 Audacity: برای ضبط و ویرایش صدا. 

 Adobe Audition: ای صدابرای پردازش حرفه. 

 ElevenLabs: شده با هوش مصنوعیبرای تغییر و بهبود صدای ضبط. 

 (Animation) انیمیت کردن -5

 .حرکت دادن کاراکترها و اجزای صحنه برای ایجاد انیمیشن روان و طبیعی :هدف

 :هاگام

 بعدی باشدبعدی یا سهتعیین اینکه انیمیشن دو :انتخاب سبک انیمیشن. 

 زمینه و اجزای محیطیطراحی پس :هاایجاد صحنه. 

 های مناسبحرکت دادن کاراکترها با استفاده از تکنیک :انیمیت کاراکترها. 

 های ویژه مانند نور، سایه و حرکت دوربیناضافه کردن افکت :هاافزودن افکت. 

 :ابزارهای پیشنهادی

 Blender: های پیچیدهبعدی و ایجاد صحنهسازی سهبرای انیمیشن. 

 Toon Boom Harmony: ایبعدی حرفهسازی دوبرای انیمیشن. 

 Runway: استفاده از هوش مصنوعی برای تبدیل متن به ویدئو و ویدئو به ویدئو با. 

 (Post-Production) تدوین و پس از تولید -6



 .سازی برای انتشارسازی انیمیشن و آمادهنهایی :هدف

 :هاگام

 هاو هماهنگی صحنه یبند بیترتبرش،  :تدوین نهایی. 

 های صوتی مناسبانتخاب موسیقی متن و افکت :های صوتیافزودن موسیقی و افکت. 

 تولید فایل نهایی انیمیشن با کیفیت مطلوب :رندرگیری. 

 بازبینی انیمیشن و اعمال اصلاحات نهایی :بررسی و اصلاح. 

 استفاده کنید. دیتوانیمآموزشی در این رابطه در اینترنت  یهالمیفاز 

 


